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Koszontiink!

Hasznaljatok ebben a Mérndki jegyzetfiizetben
talalhato foglalkozasokat mint egy segitség, ami
végigvezeti a csapatotokat a FIRST® FORWARDSM
szezon és CARGO CONNECT®M kihivasban.
Tegyétek magatokéva az Alapértékeket, és a mérnoki
tervezés folyamatat az utatok soran. Erezzétek

jol magatokat mialatt Uj készségeket sajatithattok

el a k6zés munka soran. Ez a munkaflizet egy jo
dokumentum amit megoszthattok a zsdrivel, de ez
nem kotelez6.

FIRST® Alapértékek

Mindenképp régzitsétek a tanultakat, és
gondolkodijatok el rajta, hogyan tudod a csapatotok
egyuttmikodni a céljaitok elérése érdekében.
Mutassatok meg versenyen, és a zs(irizésen a
csapatotok elképeszté munkajat amivel a roboton, az
Innovacids projekten és az Alapértékek elsajatitasan
dolgoztatok. Emlékezzetek ra, hogy a gy6zelemnél
sokkal fontosabb az, amit csapatként felfedeztetek.
Nézzétek meg a munkafizet végeén talalhato
Kapcsolodé szakmak oldalakat, ahol példakat
lathatsz a val6 életben 1étez6 szakmakbdl, melyek a
szallitmanyozashoz kapcsolédnak

Félretettlk nézet-

al#
Azt tapasztaltatuk, ]’}. {I eltéréseinket, ﬁ\ :Itkaar:m;f::( a
egyutt er6sebbek A L és biztositottuk, JJ vilag jobbs tétele
vagyunk. i apes  hogy mindenki jol Innovacit GG 0

érezze magat.

Kreativitassal
és kitartassal
oldottunk meg
problémakat.

Uj 6tleteket és
képességeket

Felfodezés fedeztiink fel.

= Elveztiik, és
e megunnepeltik
amit csinaltunk.

Srdrakozras

Alapértékeinket, és ez értékelve lesz a Robotjaték
alatt is.A csapat a verseny soran szemléltetheti a
Koéperacios készségét azzal, hogy megmutatjak
a tanulas fontosabb, mint a gyézelem, és verseny
kbzben is tudnak segiteni masoknak.

A J6 szandéku professzionalizmus tevékenységek
olyan mddja, mely 6szténzi a magasz szinvonalu
munkéat, hangsulyozza masok értékét, és

tiszteletben tartja az eqyént és a k6zbsséget. AJo6
szandéku professzionalizmus révén fejezzlik ki
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ALAPERTEKEK

FIRST® Alapértékek értékelésre
kertilnek a Robot futamok, az
Innovacids projekt bemutatasa
és a Robottervezés prezentalasa
soran is.

ROBOTERVEZES

A csapatotok készit egy rovid
prezentaciot a robototok
tervezésérdl, programozasarol és
a stratégiatokrol.

ROBOT VERSENY

A csapatotok 2,5 perces
futamokon mutatja meg, hogy
hany feladatot képes a robototok
teljesiteni.

INNOVACIOS
PROJEKT

A csapatotok készit egy 5
perces prezentaciét, amelyben
elmagyarazza az innovacios
projektjét.

FIRST® LEGO® League Challenge attekintés

A csapatotok:
« CSAPATMUNKABAN fogja FELFEDEZNI a versenyt.

« Arobotot és a projektet INNOVATIVAN és uj dtletek Gtjan
valésitja meg.

* Megmutatja, hogy a csapatotok mennyire BEFOGADO, és
a megoldasaitoknak milyen HATASA van.

+ Minden feladat soran remekiil fog SZORAKOZNI.

A csapatotok:
» Meghatarozza a feladatok megoldasi stratégiait.

* Amunkatervetek és a feladat megoldasi stratégia alapjan
megépiti és beprogramozza a robotot.

» Folyamatosan teszteli és fejleszti a robotot és a hozza
tartoz6 programot.

» Kommunikalja a Robottervezés folyamatat a programokat
és a robot megoldasait.

A csapatotok:

+ Osszeépiti a feladatmodelleket és a palyabeallitasokat
kovetve elhelyezi azokat a palyaalapon.

« Atnézi a feladatokat és a szabalyokat.
* Megtervez és megépit egy robotot.

* Felfedez Uj épitési és kddolasi képességeket mikozben a
palyan gyakorol.

* Versenyezni fog!

A csapatotok:

» Azonosit egy problémat, majd kutatast végez a megoldas
érdekében.

* Tervez egy megoldast a problémara, mely segit masokon
és a kozosségeteken.

» Készit egy modellt, vagy a megoldas prototipusat.

* Megosztja az dtleteit, tanul egymastdl és javitja a
megoldasat.

* Beszamol a megoldasairdl a verseny soran.
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A csapat
VY PK ]

utja

A meérndki tervezés

folyamatat hasznalva
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Innovaciés projekt

Mindenkinek a napi szukségletei
nagyban fliggnek az aruszallitastol.
Ahogy egyre magasabb kdvetel-
ményeket allitunk a szallitmanyozasi
rendszereknek, Ujabb és Ujabb
kihivasokkal kell szembenéznunk,
amig meg nem taléljuk ra a megolda-
sokat, vagy nem javitunk a jelenlegi
modszereken, hogy a termékek
eljussanak egyik helyrél a masikra.

Hogyan tudunk javitani a termékek
szallitmanyozasan? Hatarozzatok
meg egy ehhez kapcsolddd problémat,
amit meg szeretnétek oldani. Ezutan
hozzatok létre, vagy fejlesszetek

egy berendezést, technoldgiat, vagy
szallitasi modot, amivel megoldjatok a
problémat.

Az egész itt kezdddik. A kritikus gondolkodasod és
képzeleted a termékek hatékonyabb szallitasahoz

STA RT vezet. Az otleteid segithetnek megvaltoztatni a
kozosségedet* — és akar a vilagot is — ebben a
CARGO CONNECTSM kihivasban.

=) Azonositsatok egy a
termékek szallitasi utjanak
javitasaval kapcsolatos
problémat.

A Spark projektek (1-4.
foglalkozasok) megvizsgalnak
néhany problémat a kihivassal
kapcsolatban. Az innovacios
projektben merithettek ezekbdl az
Otletekbdl, de nem kotelezé. Ez
csak segit egy termékre és annak
szallitasara fokuszalni.

Gondoljatok at hogyan kapcsolédik
az elérhetbség, a biztonsag, a
hatékonysag a szallitasi uthoz, és
nézzétek meg, hol tudtok javitani
ezek barmelyikén a vizsgalt termék
esetén.

= Végezzetek kutatast
a problémaval és az
otleteitekkel kapcsolatban.

Milyen megoldasok léteznek?
Ismertek olyan szakért6t aki tudna
segiteni nektek? Gondoljatok
atermékekre melyeket a
k6zbsségetekbe, vagy onnan
szallitanak. Kutassatok néhany
szallitasi utat ahogy ezek a termékek
elérik uti céljukat.

=>» Tervezzetek Uj technolégiat,
eszkozt, vagy modszert,
ami javitja a termékek
szallitmanyozasat

Ez lesz a projektetek megoldasa.
Készitsetek egy modellt, vagy
prototipust, amivel megmutatjatok, a
megoldasotok hogyan javit az aruk
szallitmanyozasan.

=» Osszatok meg a
megoldasotokat, kérjétek
ki masok véleményét, és
alakitgassatok a tervet.

Minél tébbet formaljatok a tervet,
annal tébbet tanultok belble. Milyen
hatassal lesz a megoldasotok a
k6zOsségre?

=) Készitsetek egy kreativ
és hatékony prezentaciot,
amely bemutatja a megolda-
sotokat a versenyen.

Készitsetek egy 6tperces
prezentaciot, amelyben vildgosan
elmagyarazzatok az elvégzett
munkatokat. Vegyen részt ebben az
egész csapat!

*A kozosség definialhato, mint egy falu vagy varos lakdi, de akar nagyobb teriletiiként is,

mint egy megye vagy egy orszag.
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Robot dizijn és Robotverseny

Az idei CARGO CONNECTSM Arobotnak aktivalnia kell a
kihivasban a robotnak kiilonb6z6 feladatmodelleket, amelyek a
szallitasi formaknak, vagy cél- szallitas biztonsagat, hatékonysagat,
allomasokra kell arut szallitani a palya elérhetségét és kapcsolatait
kuldnb6z6 részeire. reprezentalja.

‘ Tervezzetek meg és készitsetek el egy robotot,
mely a Robotverseny feladatait képes megoldani.

STA RT Az innovativ Robot Dizajn, a kifogastalan stratégia

és a funkcionalis programok kulcsfontossaguak a
CARGO CONNECT®Mkihivas soran.

=) Epitsétek meg a feladat-
modelleket, és hatarozzatok
meg a stratégiatokat.

Minden feladat és modell inspiraciot
ad az Innovacios projektetek
lehetséges megoldasahoz.
Afeladatok négy kategériaba
sorolhatdk: biztonsag, hatékonysag,
elérhet8ség és kapcsolatok.

=>» Tervezzétek és készitsétek
el a robototokat és a
programjait.

=>» Vegyetek részt a
Robotverseny futamokon.

Arobot az inditasi terlletrél

indulva prébalja meg a csapat

altal meghatéarozott sorrendben
megoldani a feladatokat, majd
visszatér a bazisra. A csapat
barmikor médosithat a roboton a
kovetkezd inditas el6tt, amig az a
bazison van. A csapat tébb meccset
jatszik, de csak a legmagasabb
pontszam szamit

L =>» Mutassatok be a robot
Készitsetek mu’nkatervet arobot tervezését és megoldasait a
tervezéséhez. Epitsétek meg zsiirinek

arobotot és a hozza tartozé
eszkdzoket, szerelékeket LEGO®
Education SPIKE™ Prime vagy
barmely LEGO® MINDSTORMS®
készletek felhasznalasaval.
Kodoljatok a robotot, hogy minél
tobb pontot szerezzen a feladatok
teljesitésével a két és fél perces
robotfutam alatt.

=>» Teszteljétek és javitsatok a
robotot, hogy megoldja a
feladatokat.

Folyamatosan teszteljétek és
javitsatok a robotot, a kodot, és a
kiegészitdket.

8  Mérnokijegyzetfiizet | Kezdetilépések

Készitsetek egy rovid

bemutatét amelyben vildgosan
elmagyarazzatok az elvégzett
munkatokat. Vegyen részt ebben az
egész csapat!




Feladatkorok

ime néhany feladatkér, amiket a csapatotok A cél, hogy j6 csapat épuljon ki, legyetek
hasznalhat a foglalkozasok alatt. Minden csapattag magabiztosak, és helyt tudjatok allnia FIRST LEGO
probalja ki magat mindegyik feladatkérben aFIRST® League Challenge minden aspektusaban.

LEGO® League Challenge soran.

:
m Projektmenedzser

Kreativ és innovativ

terveket készit Kilénbdzé Az id6- —
a megoldashoz, otleteket vizsgal gazdalkodasra
- melyeket a csapat meg, és relevans es aversenyre Arra koncentral,
kozosen megvitathat.  kutatasokat val6 felkészilesre miként kommunikalja

Megosztja a keres kiilonb6z6 osszpontosit. a csapat munkajat.
csapat haladasat forrasokbdl, hogy Forgatokonyveket ir,
a mentorokkal. ezzel tamogassa prezentaciokat
Biztositja, hogy a csapat készit.

minden részfeladat dontéshozatalat.

teljesiiljon. / \/ >

/) Feladat stratéga
m Elemzi a

Anyadfelel6 " . Mukodteti
Osszegydijti a aLEGO Szabalykonyvet, programokat
foglalkozashoz feladatmodelleket esvezetia ir a robotra.
szilkséges az 6sszerakasi csapat strategiai
anyagokat, majd utmutato alapjan, megbesze.lesen,
visszaviszi azokat és megeépitia hogy melyik
a helylikre. robotot. feladatokat

prébaljatok meg.
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=» Bevezetés 1. fog Ial kOZéS

(10 perc)

Olvassatok el a 4-9 oldalakat
amely a FIRST® LEGO® League Ve ~
Challenge-rél szol. Melyik négy részre oszthaté a FIRST LEGO League Challenge?

Most, hogy mar olvastatok
a CARGO CONNECT®M-rél,
készen alltok, hogy elkezdjik.

=) Feladatok . J
(50 perc)

Nyissatok meg a SPIKE™
Prime vagy az EV3 Classroom
applikaciot. Keressétek meg a
foglalkozasotokat.

Robot Trainer Unit:
Moves and Turns

[=EE=e Nézzétek at a Getting Started
modult, miel6tt belevagtok.

Jegyzetek:

Getting Started:
Start Here, Motors and
= | Sensors

Azonositsatok az altalatok
tanult épitési és kodolasi
képességeket, melyek
segithetnek a feladatok
megoldasaban.

=» Gondoljatok végig

* Tudjatok hasznalni a
fantasztikus kodolasi
képességeiteket, hogy
elnavigaljatok a robotot egy
feladatmodellhez a palyan?

» Képes mar a robototok egy
feladat megoldasara?

Olvassatok
Végig a
Robotverseny
Szabalykényvet
arészletes
feladatokeért.

10 Mérnoki)egyzetfiizet | Foglalkozasok



Hatékonysag

Spark projekt

Szamos okbal kifolyolag el6nyds, ha hatékony maédjat valasztjuk az
aruszallitasnak.
Hogyan tudjatok az aruk utjat hatékonyabba tenni?

Gondolkodjatok el...

* Az aruk széllitasanak koltségén.

* Az aruk széllitasanak id6szuksegletén.

* Az aruk széllitasanak energiaszikségletén.

* Arakomany sérilésmentes megérkezésének biztositdsan.

A foglalkozason épitett modellek a Robotjaték azon részével allnak
kapcsolatban, melyek a szallitmanyozés hatékonysag javitasat
célozzék.

-

Sajat otletek:

Az 0sszerakasi
Utmutatokhoz
hasznaljatok a palyan
lévé QR kodot.

=) Feladatok

(50 perc)
Olvassatok el a Spark projektet.

Epitsétek meg a “Hatékonysag”
feladatmodelleket az 1-4
zacskokbol az 6sszerakasi
Utmutaté alapjan.

Nézzétek at a Robotverseny
Szabalykonyvet. Ez jo forras
lesz a foglalkozasok alatt.

Nézzétek at az sszerakott
modellekkel kapcsolatos
feladatokat.

Beszéljétek at, miként
kapcsolodnak a feladatmodellek
a Spark projekthez.

Gondolkodjatok, és irjatok le az
Otleteiteket a Spark projekthez
kapcsolodoan.

=>» Megosztas

(10 perc)
Uljetek 6ssze a palya mellett.

Helyezzétek el a modelleket

a helyukre. Hasznaljatok
segitségull a Szabalykonyv
Feladatmodell beallitas részét.

Mutassatok meg az altalatok
tanult robottal kapcsolatos
képességeket.

Mutassatok meg hogyan
mikddnek a modellek, és
hogyan kapcsolodnak a Spark
projekthez.

Beszéljétek at a “Gondoljatok
végig” alatti kérdéseket.

Pakoljatok el magatok utén.

=>» Gondoljatok végig

* Adott barmelyik modell
inspiraciot, j6 otletet, kiindulasi
alapot, amelyet fel tudtok
hasznalni az innovacios
projekthez?

* Mit hoznal létre ami tovabb

noveli egy adott termék
szallitdsanak hatékonysagat?

CARGO CONNECT™ 11



=» Bevezetés 2. fog Ial kOZéS

(10 perc)

Gondolkodjatok el a Befogadas
Alapérték miként kapcsolodik a Ve ~N
csapatotokhoz. Befogadas: Tiszteljik egymast, és elfogadjuk a kuldnbdzdségeinket.

irjatok példakat arra, ahogyan
a csapatotok biztositja, hogy
mindenki tisztelje a masikat, és
meghallgassatok egymast

\- J

=) Feladatok
(50 perc) Jegyzetek:

Nyissatok meg a SPIKE™
Prime vagy az EV3 Classroom
applikaciot. Keressétek meg a
foglalkozasotokat.

Robot Trainer Unit:
Objects and Obstacles

=_|__ -

Competition Ready
Unit: Training Camp 1:
Driving Around

[ -

Hatarozzatok meg,

mely kédolasi és épitési
képességeket tudjatok hasznalni
a Robotverseny soran.

=» Gondoljatok végig

» Hogyan tudjatok a robototokat
egy modell felé iranyitani?

* Hogyan tud a robot pontosan
annyit menni, hogy elérje a
modellt?

Hogyan tudja
egy gépkezelb
a rakomanyt )
biztonsagosan ki- és
berakodni?

12  Mérnoki)egyzetfiizet | Foglalkozasok




Biztonsag

p
Spark projekt

Hogyan befolyasolja a biztonsag a rakomanyok szallitasat?
Hogyan tudjatok biztonsagosabba tenni a szallitmanyozast?

Gondolkodjatok el...

* Kll6nbdz6 szallitasi mddok jarmivezetdin.

» Aruk ki- és berakodasan.

* A széllitmanyozas soran hasznalt kilénbdz6 szallitasi médokon.
* A szallitmanyozas soran hasznalt infrastrukturan.

A foglalkozason épitett modellek a Robotjaték azon részével vannak
kapcsolatban, melyek a szallitmanyozés biztonsagénak javitadsat
célozzék.

.

Megoldas abrija:

T3 Hogyan
A végez biztonsagi
/@ \Y ellendrzést egy
Q % &, szakember tllméretes
szallitmany indulasa
. el6tt?

CARGO CONNECT*™ 13

=) Feladatok

(50 perc)

Fedezzétek fel a Spark
projektet.

Epitsétek meg a “Biztonsag”
feladatmodelleket az 5-9
zacskokbol az 6sszerakasi
Utmutaté alapjan.

Nézzétek at a modellekhez
kapcsolodo feladatokat.

Beszéljétek at, hogyan
kapcsolédnak a feladatmodellek
a Spark projekthez.

Rajzoljatok le a megoldasotokat,
egy olyan berendezést, vagy
technoldgiat, amely segit névelni
a biztonsagot.

Arajzotokon abrazoljatok a
megoldasotok mikddését, és
jeldljétek meg a részeit is.

=>» Megosztas

(10 perc)
Uljetek 6ssze a palya mellett.

Tegyétek a modelleket a
kijelolt helytkre. Hasznaljatok
segitségull a Szabalykonyv
Feladatmodell beallitas részét.

Mutassatok meg az altalatok
tanult robottal kapcsolatos
képességeket.

Mutassatok meg hogyan
mikddnek a modellek, és
hogyan kapcsolodnak a Spark
projekthez.

Beszéljétek at a “Gondoljatok
végig” alatti kérdéseket.

Pakoljatok el magatok utén.

=» Gondoljatok végig
* Tudtok érdekes példakra

gondolni, hogy hogyan szallitjuk
az arut biztonsagosan?

* Milyen példak vannak a

kozlekedés biztonsagara, és az
aruk biztonsagos szallitdsara a
kozOsségedben?



=) Bevezetés
(10 perc)

Most, hogy megbaratkoztatok
a FIRST® LEGO® League
Challenge-e€l, beszéljétek at
milyen célt szeretnétek elérni a
Szezon soran.

Beszéljétek at milyen
folyamatokat fog kdvetni a
csapat, és hatarozzatok meg a
felel6sségi koroket is.

=) Feladatok
(50 perc)

Nyissatok meg a SPIKE™
Prime vagy az EV3 Classroom
applikaciot. Keressétek meg a
foglalkozasotokat.

Robot Trainer Unit:
Grab and Release

=_|__ -

Competition Ready
Unit: Training Camp 2:
Playing with Objects

Ismerjétek fel azon altalatok
tanult képességeket, melyek
hasznosak lehetnek a feladatok
teljesitése soran.

=» Gondoljatok végig

* Be tudjatok programozni a
robotod, hogy odanavigaljon
egy modellhez a palyan?

» Milyen targyakat kell elkertlnie
a robotnak?

3. foglalkozas

-
A csapat céljai:

-

Jegyzetek:

14  Mérnoki)egyzetfiizet | Foglalkozasok




Elérés

.

Spark projekt

Hogyan tudjatok biztositani, hogy a rakomanyt oda szallitsak ahova
kell, kilonésen ha a helyszin nehezen megkdzelithet6?

Meg kell fontolni a jol karbantartott infrastruktarat, és az innovativ
szallitdsi médokat az elszigetelt tertletek eléréséhez.

Gondolkodjatok el....
« Utak, vaganyok és kdzlekedési rendszerek karbantartdsan.
* Infrastruktura feldjitasan.

« Uj kdzlekedési halozat létrehozasan, hogy javitsuk az elérhetéséget.

* Innovativ, Uj kdzlekedési formakon.

A foglalkozason épitett modellek a Robotverseny azon részével
vannak kapcsolatban, melyek a célallomasok elérhetéségének
Javitasat célozzak.

Otletek:

Hogyan
kézbesiti egy
csomagot a futar
elszigetelt, nehezen
hozzaférhet6
tertleten?

=) Feladatok

(50 perc)
Nézzétek at a Spark projektet.

Epitsétek meg az “Elérés”
feladatmodelleket a 10-12
zacskokbol az 6sszerakasi
Utmutaté alapjan.

Kapcsoljatok 6ssze a
feladatokat a megépitett
modellekkel.

Beszéljétek at, hogyan
kapcsolédnak a modellek a
bemutatott problémaval.

Gondolkodjatok, és irjatok le az
Otleteiteket a Spark projekthez
kapcsolodoan.

Készitsetek egy listat az
innovativ otleteitekrol.

=) Megosztas

(10 perc)
Uljetek 6ssze a palya mellett.

Tegyétek a modelleket a kijeldlt
helylkre.

Mutassatok meg az altalatok
tanult, robottal kapcsolatos
képességeket.

Mutassatok meg hogyan
mikddnek a modellek, és
hogyan kapcsolédnak a Spark
projekthez.

Beszéljétek at a “Gondoljatok
véqig” alatti kérdéseket.

Pakoljatok el magatok utan.

=>» Gondoljatok végig

* Van a kézoésségedben olyan
hely, amely nehezen elérhetd
kézbesités szempontjabol?

* El tudod képzelni, hogyan

lehetne javitani a tavoli tertletek

elérésén?

CARGO CONNECT*™ 15




=» Bevezetés L. fog Ial kOZéS

(10 perc)

Gondolkodjatok a Felfedezésen
Alapérték és a csapatotok Ve ~N
kapcsolatan. Felfedezés: Ujképességeket és dtleteket fedezlink fel.

irjatok le példakat, hogyan
tanultatok meg Uj képességeket,
Otleteket.

=) Feladatok . J
(50 perc)
Nyissatok meg a SPIKE™
Prime vagy az EV3 Classroom

applikaciot. Keressétek meg a
foglalkozasotokat.

Robot Trainer Unit:
Colors and Lines

Jegyzetek:

=B
Competition Ready
Unit: Training Camp 3:

- | ReactingtoLines

Hatarozzatok meg, mely
kédolasi és épitési képességek
fognak segiteni a Robotverseny
soran.

=» Gondoljatok végig
* Milyen kiegészitoket kell
készitenetek a robothoz?

* Hogyan fogjatok felprogramozni
a kiegészitéket?

Hogyan
biztositja a
raktaros, hogy az aruk
megfeleléen legyenek
kivalogatva a valogato
kézpontban?
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Kapcsolatok

Spark projekt

Arakomanyok szallitasi modok kozti szallitdsa komoly hatassal lehet
a teljes utra. Hogyan tudnatok javitani a szallitasi médok kdzotti
kapcsolatokon.

Gondolkodjatok el...

« Aruk valogatasanak mechanizmusain.

* Rakomany ki- és berakodasahoz szikséges berendezéseken.
* Arakomany ut kdzbeni kdvetésén.

* Fogyasztdval valé kommunikacion.

A foglalkozason épitett modellek a Robotverseny azon részével
vannak kapcsolatban, melyek a szallitasi médok kbz6tti kapcsolatok
Javitasat célozzak.

.

Megoldas abrjja:

Honnan
tudja egy
=z T teheraut6 soférje,
AN melyik utakat
~~ hasznalhatja a

szallitashoz?

=) Feladatok

(50 perc)
Olvassatok el a Spark projektet.

Epitsétek meg a “Kapcsolatok”
feladatmodelleket a 13-15
zacskokbol az 6sszerakasi
Utmutaté alapjan.

Azonositsatok a feladatokat
melyek a megépitett
modellekkel kapcsolatosal.

Beszéljétek at, hogyan
kapcsolédnak a modellek a
Spark projekthez.

Rajzoljatok le a megoldasotokat,
egy olyan berendezést,

vagy technoldgiat, ami

javitja a kilénb6z6 jarmivek
kapcsolatait.

Arajzotokon abrazoljatok a
megoldasotok mikddését, és
jeldljétek meg a részeit is.

=) Megosztas

(10 perc)
Uljetek 6ssze a palya mellett.

Tegyétek a modelleket a kijelolt
helylkre.

Mutassatok meg hogyan
mikddnek a modellek, és
hogyan kapcsolodnak a Spark
projekthez.

Mutassatok meg az altalatok
tanult robottal kapcsolatos
képességeket.

Beszéljétek at a “Gondoljatok
végig” alatti kérdéseket.

Pakoljatok el magatok utan.

=>» Gondoljatok végig

* El tudsz képzelni barmilyen

modszert, hogy jobb
kapcsolatokat hozzunk létre a
kozlekedési formak kézott?

* Akbzbsségedben milyen

kiilénb6z6 kapcsolodasi
pontokat hasznalnak a
kozlekedésben?
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=) Bevezetés
(10 perc)
Most, hogy csapatként

dolgoztok egydtt, talaljatok ki
egy csapatnevet!

Tervezzétek meg a csapatotok
logojat.

Minden csapattag vegyen részt
alogé tervezésében!

=) Feladatok
(50 perc)
Nyissatok meg a SPIKE™
Prime vagy az EV3 Classroom

applikaciét. Keressétek meg a
foglalkozasotokat.

| e

Robot Trainer Unit:
The Guided Mission

Competition Ready
Unit: The Guided
Mission

]
e

Olvassatok végig az iranyitott
feladatot.

Szdérakozzatok jol, amig
gyakoroltok, hogy az iranyitott
feladat megoldasa tokéletesen
mikodjon!

=>» Gondoljatok végig

« Mit mutatott nektek az iranyitott
feladat a verseny kdzbeni
Kooperacio kapcsan?

* Hogyan terveztek egyeztetni a
masik csapattal a Robotverseny
soran az iranyitott feladatrol?

5.foglalkozas

Logé terv:

Iranyitott feladat:

Nehezen megkozelithetd helyekre valé szallitdskor helikoptert
hasznalhatunk, melyek segitenek masokon, fontos csomagokat
juttatnak célba, példaul élelmiszereket.

Mint minden feladatmodell a FIRST® LEGO® League Challenge
verseny palyan, a Légi célbajuttatas feladat (M08) inspiralhat
benneteket, 6tletet adhat az Innovacios projekthez.

Ahhoz, hogy segiteni tudjatok, tanuljatok meg a szinszenzort
hasznalni, kovessétek a vonalakat a palyan.Ehhez készitettiink
egy gyakorlé feladat megoldé leckeét.

\-

Az alkalmazas hasznalata:

* Toltsétek le a programot, ami megoldja ezt a feladatot.
* Az inditasi teriletr6l a megfelel6 poziciébol inditsatok el a robotot.

* Futtassatok a robotot, és nézzétek, ahogy megoldja a feladatot,
ezzel pontot szerezve.

» Gondolkodjatok el, hogyan épitsétek be a Légi célbajuttatas feladatot
az egyik robot futasotokba a Robotjaték soran.

* Folytassatok az Uj készségeitek gyakorlasat a korabbi leckék
ismételt attekintésével, vagy menjetek az “Advanced Driving Base”
leckére.
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Vizsgélat =) Feladatok

(50 perc)

Nézzétek meg Ujraa 7. oldalon a
Kutatasi eredmények: Spark projekteket

Gondoljatok végig az el6z8
foglalkozésokon felmerult
legjobb o&tleteteket.

Kutassatok az Innovacios
projektet, és a kulénb6zé
altalatok azonositott
problémakat.

Hasznaljatok ezt az oldalt, a
kutatasaitok rogzitésére.

Azonositsatok a problémat,
melyet a csapat meg fog oldani.

Rogzitsétek a problémat.

=) Megosztas
(10 perc)
Uljetek 6ssze a palya mellett.
Mutassatok meg hogyan szerez

pontot a robot az irdnyitott
feladatban.

Beszélgessetek a csapat altal
azonositott problémardl, és
gondolkodjatok, mi legyen a
kovetkezd lépés

Beszéljétek at a “Gondoljatok
végig” alatti kérdéseket.

Pakoljatok el magatok utén.

P N = Gondoljatok végig

A probléma leirasa: * Melyik széllitassal kapcsolatos
problémat tudjatok
egyértelmlen elmagyarazni?

* Van olyan a problémat jél
ismerd szakért6, akivel tudtok
beszélgetni?

- J
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=» Bevezetés 6. fog Ial kOZéS

(10 perc)

Gondolkodjatok el a csapatotok
csapatmunkajan. Ve ~N
Csapatmunka: Er6sebbek vagyunk, ha egyutt dolgozunk.

Roégzitsetek példakat, hogy
hogyan tanult meg a csapat
egyutt dolgozni.

=) Feladatok
(50 perc)
Nézzétek meg Ujra az idei N\ J
szezon video feladatokrél sz6l6
részét.

Stratégia:

Kezdjetek el gondolkodni a
feladat-stratégiatokon.

Készitsetek egy hatékony
munkatervet.

Beszéljétek at melyik
feladatokkal probalkozzon
elészor a csapat.

Toltsétek ki a Pszeudokod
oldalt.

Gondoljatok at, hogyan
fogja mikodtetni a robotot a
programotok.

Térjetek visssza a korabbi
leckékre, vagy csinaljatok meg a
fakultativ leckéket.

Mddositsatok az iranyitott
feladat kadjat, hogy miikddjon a
végleges roboton.

Robot Trainer Unit:
Angles and Patterns

=_|__ -

Competition Ready
Unit: Assembling an

= | Advanced Driving
Base

=>» Gondoljatok végig
 Mit kell csinalnia a robotnak
ahhoz, hogy teljesitse az els6
feladatot? APszeudokéd
* Mi lesz a Robotverseny leirt Iépéseket
stratégiatok a feladatoktok tartalmaz a tervezett
teljesitséhez? programhoz_
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Pszeudokéd

(Feladat neve: Feladat szama: J

KOD LEPESEI

irjatok le a robot mozgasat, amivel meg tudja oldani a feladatot. )
1. 1épés 6. lépés
2. lépés 7.1épés
3. lépés 8. lépés
4. lépés 9. lépés
5. lépés 10. Iépés
\. J

ROBOT UTVONAL ABRA

Rajzoljatok fel az utvonalat, melyen a robot teljesiti a feladatot.

‘
B 4% ¢
5
18

- ..| | Lépjetek be az
alkalmazasba,
B 5 és inditsatok el
6 & egy Uj projektet.
l ' Fedezzétek fel
= B melyik program
;‘ | s blokk mozgatja a
b - / robotot a leirtaknak
megfeleléen.

HI\H[H\IH\[\“\
N J
Ezt az oldalt a 6. foglalkozason téltsétek ki.
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6. foglalkozis folytatasa

> Bevezetés Csapatmunka

(10 perc)

Kutassatok a problémaval illetve

a mar létezd megoldasokkal . L . p
kapcsolatban. A PROBLEMAES AMEGOLDAS ELEMZESE

Készitsetek megoldasi Ide régzitsétek a fontos informaciokat.
javaslatokat. Tartsatok szem

elétt, hogy a megoldasotoknak
egy berendezésnek (vagy
annak részletének) vagy
technologianak kell lennie.

Készitsetek tervet, hogyan
fogjatok fejleszteni a
megoldasotokat. Hasznaljatok
ehhez a Tervezés oldalt
segédeszkdznek.

Mindenképp hasznaljatok
kilonféle forrasokat, és
kovessétek nyomon 6ket az
Innovaciods projekt tervezés
oldalon.

=>» Megosztas
(10 perc)

Uljetek 6ssze a palya mellett.

Nézzétek at a Pszeudokéd
oldalt. Valtoztassatok rajta ha
szukséges.

Magyarazzatok el, mit
fedeztetek fel a kutatas soran.
Beszéljétek at a megoldasokat.

Beszéljétek at a “Gondoljatok
végig” alatti kérdéseket.

Pakoljatok el magatok utan.

=» Gondoljatok végig

* Van mar 1étez6 megoldas az
altalatok talalt problémara

amelyen tovabb tudtok \_ Y,
fejleszteni?
* Van teljesen Uj megoldasra Irdnyitott kérdések:
Otletetek mely megoldja a
problématokat? * Milyen informaciokat keresel, melyekre van sziikséged?

* Van a forrasnak relevanciaja a projekttel kapcsolatban?

« Tudtok kulénb6z6 forrasokat igénybe venni, ugymint hiteles internetes
oldalak, kdnyvek vagy szakértok?

* Ez j6 és pontos informaciéforras?
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Innovaciés projekt tervezés

FOLYAMAT

, N\
Irjatok le a folyamatot, amelyen a megoldas fejlesztése kdzben kdvetni fogtok.

. 4
FORRASOK
, N
Irjatok le ide az informaciok forrasat, adatait, példaul a cimet, szerzét, vagy weboldalt.
1.
2.
3.

N\ J

Ezt az oldalt a 6. foglalkozason téltsétek ki.
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=» Bevezetés 7. fog Ial kOZéS

(10 perc)

Gondolkodjatok el a J6

szandéku professzionalizmus Ve ~N
jelentésén. J6 szdandéku professzionalizmus: Min8ségi munkat mutatunk,
kiemeljik masok értékeit, tiszteljik egymast és a kézdsséglinket.

irjatok le, hogyan fogjatok ezt
prezentalni barmiben, amit
csinaltok.

Nézzétek 4t a Robotverseny
szabalykodnyv 21. és 31.
oldalat a J6 szandéku

professzionalizmus . J
ertékelésének megismeréséhez
a verseny soran. Robotterv:
=) Feladatok
(50 perc)

Tervezzétek és épitsétek meg a
robotot, mely megprébalkozhat
a feladatok megoldasaval

a robotjaték soran.
Felhasznalhatjatok, a korabbi
leckék soran hasznalt robotot is

Készitsetek programot
minden Uj feladathoz amivel
megprobalkoztok. Ezeket kell
majd 6sszeraknotok egy nagy
programba.

Teszteljétek és javitsatok a
robotot és programijait.

Menijetek végig Ujra az
applikaciéban a leckéken,
hogy fejlesszétek kodolasi
képességeiteket.

Nézzétek at ujra az el6z6
leckéket, 1épjetek tovabb az
egyseg tobbi részére, vagy
dolgozzatok a feladatok
megoldasan.

=» Gondoljatok végig

* Tudjatok kovetni az
eszkdzotokon ahogy a kéd
mozgasra birja a robotot?

* Hogyan tudjatok fejleszteni,
javitani a mar meglévé robotot

melyet a korabbi leckék soran —
hasznaltatok? o .
Mddosithatjatok a -

korabbi leckék soran
hasznalt robotot is.
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MegOIdéSOk =) Feladatok

(50 perc)
Fejlesszetek és készitsétek el a
projekt megoldasotokat.
PROJEKT RAJZ o i .
Vazoljatok fel a megoldasotokat.
Jeldljétek rajta a részeit, és hogy
hogyan fog mikddni.

irjatok le a megoldasotokat, és
magyarazzatok el hogyan oldja
meg a problémat.

Készitsetek prototipus modellt,
vagy rajzot a megoldasotokrol.

Dokumentaljatok a folyamatot,
ami alapjan fejlesztitek a
megoldasotokat az Innovacios
projekt tervezés oldalon (23.
oldal).

=>» Megosztas
(10 perc)

Uljetek 6ssze a palya mellett.

Mutassatok meg egymasnak
az ujonnan tanult kodolasi
képességeiteket.

\ J Beszéljétek at a kutatast, és a
megoldasotokat.

— Beszéljetek at a “Gondoljatok
PROJEKT LEIRASA végig” alatti kérdéseket.

Pakoljatok el magatok utan.

=» Gondoljatok végig

« El tudjatok magyarazni az
innovativ megoldasotokat, és
annak mikddését, hogy hogyan
oldja meg a problémat?

* Tartalmaz a megoldasotok egy
berendezést, annak részletét,
vagy technolégiat?
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=» Bevezetés 8. ng Ial kOZéS

(10 perc)

Gondoljatok végig a Kooperacio

jelentését. Ve ~N
Kooperacio: Megmutatjuk, hogy a gyézelemnél sokkal fontosabb

az, amit tanultunk. Segitsiink masokon versenyzés kézben is.

Jegyezzétek le, hogyan fogjatok
ezt a versenyen demonstralni.

=) Feladatok
(50 perc)

Dontsétek el, melyik feladat
megoldasaval prébalkoztok. \ J

Gondoljatok at a Tervezési folyamat:
feladatstratégiatokat, és a

munkaterveteket.

Epitsetek kiegészitoket,
amivel meg tudjatok oldani a
feladatokat.

Folyamatosan javitsatok,
finomitsatok a programot,
amig a robot nem teljesiti
megbizhatdan a feladatot.

Mindenképpen dokumentaljatok
a tervezési, és tesztelési
folyamatokat minden feladat
esetén.

=» Gondoljatok végig
* Lementettétek minden feladat
programjat a szamitégépre?
* Milyen sorrendben fogtok

végigszaladni a feladatokon a
Robotverseny alatt?

Hogyan
tervezne egy
robotikai mérndk
robotokat az aruszallitas
hatékonyabb
megvalodsitasaért?
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Tervezés =) Feladatok

(50 perc)

Készitsetek tervet, hogyan
' ~ fogjatok a megoldasotokat
Megosztasi terv: megosztani masokkal?

Ertékeljétek a jelenlegi
megoldasotokat.
Avisszajelzések alapjan

fejlesszétek, és javitsatok a
megoldasotokat.

Hatarozzatok meg,
miként tudjatok tesztelni a
megoldasotokat.

- J

Fejlesztések:
A 16-0s zacsko felhasznalasaval
épitsetek modellt, ami a
projektet reprezentalja.

=>» Megosztas
(10 perc)

Uljetek 6ssze a palya mellett.

Mutassatok meg az ujabb
feladatokat, amiken dolgoztatok.

Beszéljétek at, hogyan fogjatok
megosztani a megoldasotokat
masokkal.

Beszéljétek at a “Gondoljatok
véqig” alatti kérdéseket.

Pakoljatok el magatok utan.

=» Gondoljatok végig

» Hogyan tudjatok a valésagban
megvaldsitani az Innovacios
projektet?

» Gyarthato lett a projektetek, és
mennyibe kerllne?
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- Bevezetés PR L EUGYEY] Innovacio

(10 perc)

Gondolkodjatok el az Innovacié

és a csapatotok kapcsolatan. Ve ~N
Innovacié: A problémak megoldasahoz kreativitast és kitartast
hasznalunk.

Roégzitsetek példakat, hogyan
oldott meg a csapat kreativan
problémakat.

=) Feladatok
(100 perc) \ J

Programozzatok be a robotot, Fejlesztések és javitasok:
hogy teljesitse az Innovaciés
projekt (M0O1) feladatot.

Gondolkodjatok a
feladatstratégiatokon, és a
megoldandé feladatokon.

Ahogy az id6tok engedi,
folytassatok a feladatok
megoldasat.

Teszteljetek, fejlesszetek,
és javitsatok a robotot, és
az innovacios projektet. Ne
felejtsétek el dokumentalni a
folyamatokat.

=>» Megosztas
(10 perc)

Uljetek 6ssze a palya mellett.

Mutassatok be az Innovacios
projekt, és a Robotverseny
részeken elvégzett munkat.

Nézzétek at az Alapértékek
ertékel lapot. Beszéljetek
réla, hogyan fogjatok az
Alapértékeket demonstralni a
versenyen.

Pakoljatok el magatok utan.

=» Gondoljatok végig

* Milyen paraméterei mutatjak
meg a robot j6 mechanikai
tervezését?

« Valtoztattatok a projekt
megoldasan a visszajelzésekre
alapozva?

Hogyan készit .
egy mérnok L)
innovativ terveket?
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10. foglalkozas N T34 S

-
Hatéas: Alkalmazzuk a tanultakat a vilagunk jobb4 tételéhez.

.

Prezentaciés forgatokonyv:

Hogyan
fog az
Innovacids projekt-
megoldasotok hatast
gyakorolni
masokra?

=) Bevezetés
(10 perc)

Gondolkodjatok a Hatas és a
csapatotok kapcsolatan.

Rogzitsetek példakat, hogy a
csapat milyen pozitiv hatassal
volt rad, vagy masokra.

=>» Feladatok
(100 perc)

Tervezzétek meg a projekt
Innovacids projekt értékelblapot
segitségul a tampontokhoz.

irjatok le az prezentacio
forgatokonyvét.

Készitsetek barmilyen
kellékek megjelenitést, amire
szikségetek van. Legyetek
lenylig6z6ek és kreativak!

Folytassatok a robot
megoldasainak javitasat,
fejlesztését, tesztelését.
Gyakoroljatok a két és fél

perces robotjatékot az altalatok
teljesitett feladatokkal.

=>» Megosztas
(10 perc)

Uljetek 6ssze a palya mellett.

Osszatok meg a prezentacion
elvégzett munkat.

Osszatok meg, melyik
feladatokat teljesitettétek.

Beszéljétek meg, hogyan
fogtok mindenkit bevonni a
prezentacioba.

Beszéljétek at a “Gondoljatok
végig” alatti kérdéseket, és
pakoljatok el magatok utan.

=>» Gondoljatok végig
* Hogyan dontottétek el, melyik
feladatokkal probalkoztok?

* Hogyan tud a projekt
megoldasotok segiteni a
k6zoOsségeteken?
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- Bevezetés 11. foglalkozas FVEUGTHES

(10 perc)

Készitsetek minden csapattagrol
egy-egy sportkartyat. Ezek Ve ~N
segitségével kiemelhetitek a A csapatunk::

tagokat a versenyen.

Meséljetek magatokrél, és hogy
mennyire élveztétek a FIRST®
LEGO® League Challenge
felkészulést!

\- J

=) Feladatok
(100 perc) Magyarazé forgatokonyv:
Folytassatok az Innovacios

Tervezzétek meg, és irjatok le a
Robot tervezés magyarazatait.
Hasznaljatok ehhez a Robot
tervezés értékelblapot.

Feltétlenul mindenki vegyen
részt a tervezési folyamat és a
programok kommunikalasaban.

Hatarozzatok meg, ki mit fog
elmondani.

Gyakoroljatok a teljes
prezentaciot.

=>» Megosztas
(10 perc)

Uljetek 6ssze a palya mellett.

Beszéljétek at a prezentaciot, és
a szerepkoroket.

Futtassatok le egy 2.5 perces
robotfutamot, és magyarazzatok
el, mely feladatokat
teljesitettétek.

Beszéljétek at a “Gondoljatok
végig” alatti kérdéseket.
Dodntsétek el, mivel kell még

foglalkoznotok, majd pakoljatok
el magatok utan.

=» Gondoljatok végig

* Van tervetek arra az esetre
ha valamelyik feladat nem

Nézzétek at Gjra
a zsUrizés folyamatat,

mikodik? —= TJ hogy Iéssétol’(, hogyan
* Van mindenkinek beszéld /@ 5 éeg ptrt'ezente’llr][ot'ok a
szerepe a prezentacidban? ~ obotiervezest, es az

Innovacids projektet.
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i bR TYEV G2 Felkésziilés - Bevezetés

(10 perc)

Gondoljatok at hogyan
e ~N szorakozott a csapat.
Szérakozas: Elvezziik és megiinnepeljiik azt, amit csinalunk!

Jegyezettek le példakat, hogyan
szérakozott a csapat, mig
felfedezte ezt az élményt.

=>» Feladatok
(100 perc)
\_ J Gyakoroljatok a teljes
Robottervezési és Innovacios
Prezentaciods visszajelzések: projekt prezentaciot.

Demonstraljatok az Alapértékek-
et a prezentacié soran.

Gyakoroljatok a 2.5 perces
Robot futamra.

Nézzétek at a “Felkésziilés a
versenyre” oldalt (32. oldal).

=>» Megosztas
(10 perc)

Nézzétek at az értékel6 lapokat
(Alapértékek, Innocavios
projekt, Robotverseny).

Adjatok egymasnak hasznos
visszajelzéseket az értékeld
lapok alapjan.

Beszéljétek at a “Gondoljatok
véqig” alatti kérdéseket.

Pakoljatok el magatok utan.

=>» Gondoljatok végig

* Minden kiilénb6z6 LEGO®
darabra szlkség van a roboton
a feladatokhoz?

* Mindenki készen all a jol
érthetd, hangos, mosolygos
beszédre, és a j6 szérakozasra?

Maradt még
id6tok?
Dolgozzatok a feladatok
megoldasan és az Innovacios
projekt prezentaciojan
egészen a versenyig!
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Felkésziilés a versenyre

[ ] Gondoljatok a csapatotokra. [ ] Beszéljetek a robotra irt programokrol.
Hogyan vesz részt mindenki a prezentacioban, Hogyan kapcsolddik a programotok a
és hogyan fogjatok megmutatni a tudasotokat? feladatstratégiahoz? Hogyan birja mikodésre a

rogramotok a robotot?
[ ] Gondoljatok az altalatok hasznalt Alapértékekre. Prog

Tudtok példakat mondani az Alapértékekre? [ ] Gondoljatok végig az Innovaciés projekten
Hogyan tudjatok demonstralni a Robotverseny végzett 6sszes munkatokat.
€s a Zslrizés soran az Alapértékeket, és a Jo Hogyan prezentalja a problémat amit kutattatok?
szandéku professzionalizmus megjelenését? Hogyan fogjatok elmagyarazni a folyamatot,
; ; amivel létrehoztatok, és fejlesztettétek a
I:] Gondoljatok a Robottervezésre. probléma megoldasat?

Hogyan fogjatok elmagyarazni robototok
tervezeési, épitési, és tesztelési folyamatat?

Mire szamithattok a versenyen

» Acsapatnak jol kell éreznie magat, és meg A J6 szandéku professzionalizmus értékelése a
kell mutatni az er6t, a csapatszellemet, és a Robotfutam utan az asztal mellett lesz.
lelkesedést a versenyen. Barmit csindltok, annak

feltétlendl tartalmazniuk kell az Alapértékeket. » Azsdlri az értekeldlapokat fogja hasznaini

a munkatok értékelésére, emiatt legyetek

* Ateljes csapat talalkozni fog a zsdrivel egy tisztaban a szempontokkal, és magukkal az
biralas alkalmaval, ahol meg kell osztanotok értékel6lapokkal.
a csapat utjat, fejlédését a szezon soran.
Gondoljatok az elért eredményeitekre, és hogy
milyen kihivasokkal kellett szembenézni, és
lekizdeni.

* ARobotverseny alatt két csapattag fogja a
robotot inditani a palyan a futamok alatt, de a
kilénb6z6 kildetésekhez mas csapattagot is
bevonhattok azzal a feltétellel, hogy mindig csak

» Meg fogjatok osztani a csapat Innovaciés két ember lehet az asztalnal.
projektjét, a Robottervezést, és hogy hogyan
épitette be a csapat az Alapértékeket a
felkésziilés soran. Mindezeket a zs(irizésen

fogjak értékelni.
Reflektalni
Elmagyarazzuk fogunk arra, hogy
kilénb6z6 hogyan mutatta
programjainkat, és hogy Megosztjuk be csapatunk az
Prezentalni azok hogyan mikdodtetik a csapat utjat, Alapértékeket.
fogjuk az a robotot. fejlédését. Elmagyarazzuk
Innovacios a robot felépitését,
Projektet. é€s minden

részletét.
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Jegyzetek
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Kapcsolédé szakmak

Logisztikus

Feladatkor:
Megtervezi a rakomany hatékony
és biztonsagos szallitasat.

8. foglalkozashoz kapcsolddik

Jarmiivezeto

Feladatkor:
Rakomanyokat szallit egyik helyrdl
a masikra.

4. foglalkozashoz kapcsolddik

Feladatkor:
Termékeket rendez, és mozgatja
6ket a raktarakban.

4. foglalkozashoz kapcsolédik

4 ] N Szakiranyok
Felfedezés

(A 4. vagy 8. foglalkozast kévetéen javasolt)
i i 3 i 3 + Szallitmanyozas és anyagmozgatas
Nézd meg az oldalon taldlhaté szakmakat. Valassz egy

munkakort, kutass és valaszold meg az alabbi kérdéseket. * Logisztika és ellatasi lanc
menedzsment

. Magyarézd el a munkat. Mik * Mennyi az éves fizetés? - Gyartas és karbantartas

anapi feladatok? « Mil s vallalatoknal
_ I'yen mas vallalalokna « Raktari miveletek

* Milyen végzettségre, vagy dolgozhatnak az ezen a o )

képesitésre van szilkség? terlileten tevékenykeddk? * Repiildgep karbantartas
\ J
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Munkavédelmi szakember B\& (F

Feladatkor:
Biztositja a munkavallalok i
biztonsagat. g

2. foglalkozashoz kapcsol6dik

Gépkezel6

Feladatkor:
Fellgyeli, karbantartja a raktari
gépeket, berendezéseket.

2. foglalkozashoz kapcsolddik

Feladatkor:
Csomagokat szallit ki az
ugyfeleknek.

3. foglalkozashoz kapcsolédik

é Y\ Kapcsolodo

Visszatekintés e . .
(12. foglalkozéas befejezése utan javasolt) szall ItmanyozaSI szakmak

Nézd meg az oldalon talalhaté szakmakat. Gondolkodj el ezeken

a szakmakon, és hogy melyik érdekel téged. © LA PR TR

» szallitmanyozasi menedzser

* Milyen képessegek * Tudsz mondani tovabbi « Gépi tanulas szakember
szikségesek ezekben a szakmakat melyek az aru Sllitma . K
szakmakban? szallitassal kapcsolatosak? * Szallitmanyozasi szakember

 Mi érdekel téged ezekben a * Fel tudnad fedezni a szakmak ozl
szakmakban? egyikét tovabbi informaciokeért?

N\ J
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Mivel a szallitasi rendszerekkel szemben egyré komolyabb a kévetelmények,
Ujra kell gondolnunk hogyan mozgatjuk az arukat egyik helyrél a masikra.

=L

A feladatod, hogy tovabb fejleszd az
aruk szallitasanak maédjat!

_ ) Tegyétek biztonsagosabba
Milyen Uton vagy hatékonyabbé az 4ru
induljunk a megoldas atjat!
iranyaba? "

Szerezz hozzaférést
a nehezen elérhetd Alakitsunk ki jObb
5 |
celpontokhoz! kapcsolatokat a
szallitas kilébnbozd
részei kdzott!

Jo otlet! Kezdjuk is el

megtervezni a megoldasunkat! udsz nekunk

segiteni?

—

vft\

7

ALEGO, a LEGO logd, a SPIKE logdo, MINDSTORMS és a MINDSTORMS logé a LEGO Group védjegyei.
©2021 The LEGO Group. Minden jog fenntartva.
A FIRST®, a FIRST® logo, a Gracious Professionalism® kifejezés és a FIRST® FORWARDS™ a For Inspiration and Recognition of Science
and Technology (FIRST) bejegyzett védjegye. A LEGO® a LEGO Group bejegyzett védjegye.
A FIRST® LEGOP® League és a CARGO CONNECT®M a FIRST és a LEGO Group egyiittes védjegyei.
©2021 FIRST és LEGO Group. Minden jog fenntartva. 30082102 V1
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